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Hankkeessa toteutettu luonnontieteen opetus-
kokonaisuus: Oman kaupunginosan suunnittelu
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Kaupunkisuunnittelu, sahko, 1ampo, vesi ja viemaraointi, jatteet
6. luokka
Opitaan, mitka ovat asuintalon perusedellytykset, jotta sielld pystyy asumaan.
Opetussuunnitelman tavoitteet:

- Ohjata oppilasta ymmartamaan arjen teknologisten sovellusten kayttda, merkitysta ja
toimintaperiaatteita sekd innostaa oppilaita kokeilemaan, keksimaan ja luomaan uutta
yhdessa toimien.

- Ohjata oppilasta kdayttamaan tieto- ja viestintateknologiaa tiedon hankinnassa,
kasittelyssa ja esittdmisessa sekd vuorovaikutuksen vadlineena vastuullisesti, turvallisesti ja
ergonomisesti.

- Ohjata oppilaita tuntemaan ja ymmartamaan luontoa ja rakennettua ymparistda, niiden
ilmioita, itsedan ja muita ihmisia seka terveyden ja hyvinvoinnin merkitysta.

kyna, paperi, kddmeja, magneetteja, ampeerimittareita, kuparilankaa,
kampigeneraattoreita, tabletteja

9 oppituntia

Opettajan tulee tutustua itse eri energiantuotantotapoihin, viemardintiin, kauko- ja
maaldampoon, generaattorin toimintaperiaatteeseen, opetuksessa kaytettavien laitteiden (ks.
tarvikkeet) toimintaan. Oppilaat eivat tarvitse erityista esitietamysta lukuun ottamatta aiempien
kouluvuosien kartuttamat tiedot.

Oppilaat toimivat koko
opetuskokonaisuuden ajan samoissa pienryhmissa. Haasteena on varmistaa se, etta kaikki oppilaat
osallistuvat ryhmatyohon ja kaikki oppivat opetettavat asiat. Tahdn on hyva kiinnittaa huomiota,
kun ryhmat aloittavat kaupunginosan tydstamisen, jolloin opettajan on hyva selventaa ja
konkretisoida asioita ryhmille tai yksittdisille oppilaille.

Toteutusvaiheessa tulee myos huomioida, etta oppilaat tutkivat oikeasti aihettaan ja hakevat
kunnolla tietoa asiasta. Tulee selventad, ettd oppilaiden tulee pystya esityksessa vastaamaan
myos, miten heidan vaihtoehtonsa toimii kdytdnndssa. Toinen tarked huomioitava asia on, etta
kaupunginosan visuaalisen ilmeen suunnitteluun tulee siirtya vasta, kun kysymyksiin on kyetty
vastaamaan riittavan laajasti. Ei yhden virkkeen vastauksia. Liian aikainen siirtyminen visuaaliseen
suunnitteluun suuntaa oppilaiden huomion pois kysymyksista.

Oman kaupungin suunnittelu on ndiden luokkien koko vuoden kestava
projekti. Liitimme kaupunginosan osaksi tata. Oppilaat oltiin jaettu jo lukuvuoden alussa 4-6
hengen lautakuntiin, joten ryhmille oli jo tuttua tyoskentely yhdessa.

Ensimmaisend paivana oppilaat tutustuivat pistetyoskentelylld séhkoon, Iampoon, veteen ja
jatteisiin.



-
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Toisena paivana ryhmat tyostivat omaa kaupunginosaa ja vastasivat kysymyksiin/pulmiin koskien
kaupunginosaa kuten:
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Milla tavalla kaupunginosan sahko tuotetaan?

Miten taloihin tuotetaan [ampd?

Millainen jatehuolto kaupungissa on?

ja niin edelleen.

Tavoite oli noudattaa kestdvan kehityksen periaatetta. Kun vaadittuihin kysymyksiin oli vastattu,
sai lahtea piirtamalla ja duplo-palikoilla rakentaen suunnittelemaan kaupunginosaa. Lopuksi he
suunnittelivat, miten esittelevat tuotoksensa arvioijille ja jakoivat roolit esitystd varten. Lisaksi
harjoiteltiin pitchausta eli oppilaat pyrkivat vakuuttamaan arvioijat kaupunginosansa
toimivuudesta ja hyvista puolista. Kolmantena paivana he esittelivat tuotoksensa arvioijille (tassa
tapauksessa ne olivat toiset opettajat, jotka eivat opettaa nalilla luokilla), jotka antoivat heille
palautetta.

Ensimmadisend opetuspaivana (4 oppituntia) pohdimme aluksi oppilaiden kanssa, mita talo vaatii.
Oppilaat tayttavat ryhmissa paperille nama asiat, jonka jalkeen ne kootaan yhteisesti. Taman
jalkeen on hyva kertoa opintojakson tavoitteet ja lopputyd, jotta oppilaiden keskittyminen
suuntautuu tekemiseen.

Alun jalkeen oppilaat kiersivat pienryhmissa neljassa eri pajassa, joiden aiheet olivat generaattorin
toimintaperiaate, lampo, vesi ja viemardinti ja jatteet. Oppilaat kerdsivat naillad pisteilla tietoa
ndistd aiheista ja ajatuksena oli, ettd he ndin ymmartavat mita kaikkea taloissa pitaa ottaa
huomioon, jotta niista tulisi asuinkelpoisia. Oppilaat kirjasivat ylos vastauksensa, jotta ne olisivat
tallessa viela seuraavanakin paivana. Seuraavana paivana (3 oppituntia) oppilaat jatkoivat
samoissa ryhmissa tyoskentelya. Nyt he suunnittelivat omaa kaupunginosaa tulevaisuuden
kaupunkiin.

Sahkopiste

Sahkopisteelld oppilaat paasivat pohtimaan ongelmakeskeisesti, kuinka sahkoa voisi syntya
opettajan jakamasta magneetista ja kuparilangasta. Oppilaiden on hyva itse paatya ratkaisuun,
ettd kuparilankaa tarvitaan enemman ja vasta taman jalkeen heille esitelldan kdami. Opettaja toi
taman jalkeen poydalle kidmin, magneetin ja ampeerimittarin. Oppilaiden tehtavana oli
kokeilemalla liittda kddmi ampeerimittariin ja saada mittarin viisari liikkkeelle. Oppilaiden havaittua,
kuinka sahkoa syntyy liikuttelemalla magneettia kdamissa, siirryttiin kampigeneraattoreihin.
Tavoitteena on havainnollistaa, kuinka generaattori vaatii energiaa toimiakseen ja oppilaiden tulee
taman jalkeen keksia eri tapoja tuottaa tarvittava energia generaattoriin kuten tuulivoima.
Tarpeen tullen opettaja voi selventaa paperille lampdvoimalaitoksen ja hoyrygeneraattorin
toiminta. Tavoitteena on ymmartaa generaattorin toiminnan edellytykset ja sahkon synty.
Tavoitteena on my0Os oppia energia-kdsitetta.

Lampdpiste

Lampopisteelld ryhmat tutustuvat iPadeja, kannettavia ja kirjoja kdyttden uusiutuviin ja
uusiutumattomiin energialdhteisiin. Tama oli hyva jatkumo sahkopisteen jalkeen. Mietittiin mita
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energiaa kannattaisi kdyttaa talojen lammitykseen ja sdhkdntuotantoon ja mitka ovat eri
energialdhteiden hyvat ja huonot puolet. Oppilaat tutustuivat maa — ja kaukolampdon. Opettajan
on hyva johdatella ja konkretisoida maa- ja kaukolampdosiossa, mikd on veden rooli

lammityksessa. Taman jalkeen maa — ja kaukolampo on paljon helpommin ymmarrettavissa
oppilaille. Liséksi oppilaat selvittivat, millaista Helsingin lamp6 paaosin on.
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Vesi- ja viemaripiste

Vesi ja viemaripisteella tutustuttiin Helsingin vesiverkostoon ja veden kiertoon. Kuvia ja niiden
selityksid jarjestelemalld pyritdaan luomaan kokonaiskuva, miten vesi - ja viemariverkosto toimii.
Oppilaiden saatua kuvat oikeaan jarjestykseen, heidan tuli yhdistda kuviin selitykset. Taman
jalkeen yhdessa kaytiin lapi yksinkertaisesti, mista Helsingin vesi tulee, miten ja missa se
puhdistetaan, kuinka vesijohtoverkosto paineistetaan ja miten jatevetemme kasitelladn ja missa.

Jatepiste

Jatepisteelld oppilaat pelasivat jatteidenlajittelupelia, jossa heidan piti lajitella jatekortit oikeisiin
lajitteluastioihin ja miettia sen jalkeen, miten kutakin jatetta voidaan uusiokdyttda ja millaisia
kayttotuotteita jatteista voi uudelleentuottaa. Oppilaat tutustuivat videota katsomalla kompostin
toimiintaan ja perehtyivat myos jatelakiin.

Pdivan lopuksi kertasimme ja kokosimme kdymamme asiat vield lapi. Lisaksi annoimme jo ryhmille
aikaa alustavasti suunnitella tulevaa tuotostaan, jolla pyrimme suuntaamaan huomiota
seuraavaan paivaan.

Toisena paivana (3 h) oppilaat aloittivat kaupunginosien itsendisen tydstamisen ja tekivat
tehtavanjaon. Ryhmien piti ratkaista, miten kaupunginosassa tuotetaan sahko, 1ampo ja
jatehuolto. Lisaksi oppilaiden piti vastata, miten vesi ja viemarointi ratkaistaan kaupunginosassa.
Oppilaat pohtivat lisaksi kaupunginosan teemaa, liikennetta, kasvillisuutta seka tihean ja haja-
asutuksen eroa. Oppilaita kannustettiin innovaatioihin ja luoviin ratkaisuihin.

Kun vaadittuihin kysymyksiin oli vastattu, sai [ahtea piirtamalla ja duplo-palikoilla rakentaen
suunnittelemaan kaupunginosaa. Lopuksi he suunnittelivat miten esittelevat tuotoksensa arvioijille
ja jakoivat roolit esitysta varten. Kolmantena padivana he esittelivat tuotoksensa arvioijille, jotka
antoivat heille palautetta.

Arvioinnissa painottui se, kuinka oppilaat olivat onnistuneet vastaamaan kaupunginosan
kysymyksiin. Lisapisteitd sai hyvasta esityksesta ja visuaalisesta ilmeesta.



